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1.  การจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

 1.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 1.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)  
 1.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 1.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 1.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  1.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)  
 1.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด)  
     1.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.3  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 1.3.1 ลักษณะของการจัดทําหนังสือเลมเล็ก เปนหนังสือบันเทิงคดี มีภาพประกอบ             
มีแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเร่ืองที่ใชแขงขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขัน  
 1.3.2 รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
 1.3.2.1  นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

1) ชนิดกระดาษ เนื้ อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเ ขียน 
100 ปอนด ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2)  รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับคร่ึง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร 

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกช่ือหนังสือและคณะผูจัดทํา) 

หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของ
เรื่องหรือการนําเสนอเน้ือหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และช่ือเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3)  ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 8 หนา  
4)  เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6   
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องท่ีนําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ ใช ในการวาดภาพประกอบ ใชสี ไม ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตดัเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
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8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอนการ
จัดวางเนื้อเร่ือง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบอยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดท้ังเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บอก 
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสต๊ิกเกอรใสได   
 1.3.2.2  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 

1) ชนิดกระดาษ  เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน  100 ปอนด 
ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก

ใน (บอกช่ือหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่อง 
หรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และช่ือเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเน้ือเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 12 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 1 - 3  
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องท่ีนําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอน   

การจัดวางเน้ือเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ   
อยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก  
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสต๊ิกเกอรใสได 
 1.3.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  

1) ชนิดกระดาษ เน้ือในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด 
ปกหนังสอืทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ 

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง  มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี้ 
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 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก
ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเร่ืองหรือ
การนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และช่ือเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเน้ือเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 16 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 4 - 6 
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องท่ีนําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอน การ

จัดวางเนื้อเร่ือง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ อยางชัดเจน 
9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดท้ังเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก (มุง

หลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงาหนังสือ  
แตอนุญาตใหใชสติกเกอรใสได     
 1.3.3  ผลงานที่สงเขาแขงขันจะไมสงคืน 
 1.3.4  เวลาที่ใชในการแขงขัน จํานวน 6 ชัว่โมง   
 1.3.5  วัสดุอุปกรณในการแขงขัน ผูแขงขันเปนผูจัดเตรียมมาเองใหพรอม 

 1.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

               1.4.1  เนื้อหาสาระ      30  คะแนน 
                  1.4.2  ภาพประกอบ/การนําเสนอ     20  คะแนน 
                  1.4.3  ความคิดสรางสรรค      10  คะแนน 
                  1.4.4  การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต  10  คะแนน 
                  1.4.5  การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 10  คะแนน 
                  1.4.6  การทํารูปเลม      10  คะแนน 
                  1.4.7  การต้ังชื่อเร่ือง        5  คะแนน 
 1.4.8 ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร      5  คะแนน 

 ในกรณีที่ผู เขาแขงขันใชเวลาแขงขันเกินระยะเวลาท่ีกําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที   
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 1.5  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ  70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ  60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน

และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนท่ีสิ้นสุด  

 1.6  คณะกรรมการแขงขัน 

 1.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับช้ันละไมนอยกวา 3 คน     
ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมีหนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการท่ีกําหนดดวย
ความโปรงใส และความเปนธรรมแกทุกฝาย  
 1.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 1.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
และเยาวชน  
 1.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรือมีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน  
 1.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน และงานศิลปะ 
  1.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการ เพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้ 

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสินใน
กรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  
                  2) กรรมการท่ี เปนครูผู สอนควรเปนผูมีความรูความสามารถและมี
ประสบการณในการจัดทําหนังสือ  

3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรท่ีหลากหลาย  
                   4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับทีมผูเขาแขงขันท่ีคะแนนระดับเหรียญทองในลําดับ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาต ิ
 1.6.3  แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  1.6.3.1  ประชุมปรึกษาหารือกอนการตัดสินเพ่ือใหเขาใจเกณฑการตัดสินใหเปนไป
ดวยความเรียบรอย 
  1.6.3.2  ใหคะแนนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
  1.6.3.3  พิจารณาการใหคะแนน ดังนี้  
     เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใช
แขงขัน ซึ่งคณะกรรมการแจงใหทราบในวันแขงขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับช้ัน และกลวิธี 
การดําเนินเรื่องนาสนใจ สอดคลองกันอยางมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเปนอยางดี  
     ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายไดสอดคลองกับ 
เน้ือเรื่อง มีความสวยงามในการสรางสรรคของตัวละคร ฉาก สงเสริมความเขาใจและจินตนาการ  



99 
 
     ความคิดสรางสรรค พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเลม ปก การจัด
วางตัวอักษร การจัดหนา และสวนประกอบอ่ืน ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น 

     การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต พิจารณาการใชสํานวน
โวหาร ถอยคํา เหมาะสมกับระดับชั้น  มีตัวสะกด การวางวรรณยุกต วิธีเรียบเรียงถูกตองตามหลักภาษาไทย  
     การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณา 
การนําเสนอการจัดวางองคประกอบของหนังสือแตละกรอบ ตั้งแตหนาปกจนถึงหนาสุดทายไดอยางถูกตอง
และชัดเจน สอดคลองกับผลงานที่จัดทําขึ้น 
     การทํารูปเลม พิจารณาคุณคาความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรง
ทนทาน และสะอาดเรียบรอย 
             การตั้งชื่อเรื่อง พิจารณาความสัมพันธกับแกนของเรื่อง (Theme) วลีหรือ
ขอความที่ไดความหมายในตัวเอง  มีความนาสนใจ  และนาติดตามอาน  

     ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร พิจารณาขนาด รูปแบบ และสีของตัวอักษร 
ที่ใชของปกหนังสือและเน้ือเร่ือง ใหเหมาะสมกับระดับชั้น ชัดเจน อานงาย    

1.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขนั 

 1.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  1.7.1.1  ปายต้ังโตะบอกเลขท่ีทีมท่ีเขาแขงขัน 
  1.7.1.2  นาฬิกาบอกเวลา 
  1.7.1.3  เคร่ืองเสียง 
 1.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  1.7.2.1  สถานท่ี หรือหองที่ใชในการแขงขันใหสามารถดําเนินการแขงขันพรอมกันได
ทุกทีมในระดับเดียวกัน 
  1.7.2.2  โตะ - เกาอ้ี ใหมีขนาดเหมาะสมตอการปฏิบัติงานกลุมท่ีมีนักเรียน  
จํานวน 3 คน พรอมปายต้ังโตะบอกเลขที่ทีมท่ีเขาแขงขัน 
  1.7.2.3  นาฬิกาบอกเวลา ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน 
  1.7.2.4  เคร่ืองเสียง  ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถไดยินเสียงคําชี้แจงจากกรรมการ  
ไดอยางชัดเจน และเขาใจตรงกัน     
 1.7.3  การดําเนินการจัดการแขงขัน 
  1.7.3.1  ลงทะเบียนรายงานตัวผูเขาแขงขัน ในกรณีที่ผูเขาแขงขันมารายงานตัวชา
กวาเวลาท่ีกําหนดใหสามารถเขารวมแขงขันได แตเวลาสิ้นสุดการเขาแขงขันตองเปนไปตามท่ีคณะกรรมการ
ดําเนินงานกําหนดพรอมกันทุกทีม 
  1.7.3.2  ตรวจอุปกรณและเครื่องมือที่ใชในการแขงขันกอนเวลาการแขงขัน  
  1.7.3.3  การเตือนเวลาการแขงขัน ใหเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 30 นาที เตือนครั้ง 
ที่ 2 เหลือเวลา 15 นาที  เตือนคร้ังที่ 3 หมดเวลา กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัด
คะแนน นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที  
  1.7.3.4  ผูแขงขันหามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเขาในการแขงขัน 
 1.7.3.5  การเขาหองนํ้า ผูเขาแขงขันตองขออนุญาตจากกรรมการ และอยูภายใต 
การดูแลของกรรมการดําเนินการแขงขัน   

1.7.3.6  การสง-มอบอาหาร/น้ํา หรืออุปกรณการแขงขันอ่ืนใดตองสง-มอบผาน
กรรมการดําเนินการแขงขันเทานั้น 
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 1.8  การแขงขันคัดเลือกตัวแทนระดับภาค และหรือระดับชาต ิ

 1.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค และหรือระดับชาติ   
ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง อันดับท่ี 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  

1.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน  
ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 
ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนยุติจะอุทธรณมิได 

 1.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
                 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพหลักระดับภาค และหรือระดับชาติ ใน 4 ภูมิภาค 
จะตองสงผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี 1 ใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  
เพ่ือพิจารณานําไปเผยแพรและประชาสัมพันธ ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

คําแนะนําสําหรับกรรมการตัดสินการจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือท่ีแตงขึ้นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก
คุณธรรม คตธิรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเปนเรื่องราวท่ีผูแตงสมมติข้ึน ทั้งตัวละคร เหตุการณ สถานที่และ
เวลา 

สวนสําคัญของหนังสือบนัเทิงคดี  

๑.  เคาโครงเรื่อง (Plot) คือ การลําดับเหตุการณหรือเรื่องราวท่ีมีความสัมพันธเกี่ยวโยงกัน    
อยางสมเหตุสมผล เม่ืออานเหตุการณหน่ึงก็อยากทราบวาเรื่องราวจะจบอยางไร ขณะอานผูอานจะรูสึก
เพลิดเพลินหรือสับสนวาตัวละครน้ีคือใครมาจากไหน  

๒.  ตัวละคร (Characters) เปนศูนยกลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณที่ผูเขียนสรางเปน   
เคาโครงเรื่องข้ึนจะผูกพันวนเวียนอยูที่ตัวละคร ถาไมมีตัวละครก็คงไมมีเรื่องราวที่จะบอกเลาแกผูอาน 

๓.  ฉาก (Setting) คอื เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ เกิดขึ้นตามเคาโครงเร่ือง  
มีเรื่องราว เหตุการณ ตัวละคร สิ่งท่ีตัวละครทํา คดิ และรูสึก อาจจะเกิดขึ้นท้ังในอดีต ปจจุบัน หรืออนาคตตาม
จินตนาการ  

    ๔.  แกนของเรื่อง (Theme) คือ สาระสําคัญหรือหัวใจของเร่ืองท่ีผูเขียนสะทอนหรือแสดงให
ผูอานเขาใจและสรุปความหมายแกนของเรื่องได เมื่ออานเหตุการณ เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแตตน
จนจบ  

๕.  สํานวนภาษา ผูเขียนเลือกใชคําและประโยคเรียบเรียงเปนเรื่องราว ซึ่งทําใหผูอานเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน การใชภาษาท่ีเหมาะสม มีบทสนทนาใหเห็นพฤติกรรมของตัวละคร สรางฉาก  
ที่ประทับใจ  สรางความรูสึกและอารมณตาง ๆ แกผูอานตามเหตุการณท่ีเกิดขึ้น 

6.  กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองของหนังสือ
แตละเรื่อง โดยนําเคาโครงเรื่องมาเขียนลงในแตละกรอบ บอกวามีเรื่องและภาพสัมพันธกันตามลําดับจนจบ
เลม  มีองคประกอบ ดังนี ้
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                   กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 
 

 
 

ปกหลัง 
 
 

 
 

ปกหนา 
 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

วาง 

 
หนา 
ปกใน 

  
 

วาง 

 
หนา 
คํานํา 

 

 
 

วาง 

 
*เนือ้เรื่อง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง

8 
 
 

 
*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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*เนื้อเร่ือง 
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หนาคณะ
ผูจัดทํา 

 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

    

หมายเหต ุ: ๑.  *เนื้อเร่ือง : จํานวนหนา ขึ้นอยูกับระดับชั้นของผูเขาแขงขันตามเกณฑการแขงขัน 

             ๒.  *กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไมมีก็ได เปนสิทธิ์ของผูจัดทํา  

๗.  เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ  การนับจํานวนหนา ใหคณะกรรมการเร่ิมนับเนื้อเรื่อง 
รวมทั้งหนาที่มีภาพประกอบแตไมมีเนื้อเร่ืองทุกหนา จนถึงหนาสุดทายของเนื้อเรื่อง ไมรวมหนาคณะผูจัดทํา  

ในกรณีที่ภาพประกอบตอเน่ืองกัน ๒ หนา (Double space) ใหนับเปน ๒ หนา  
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2.  การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพื่อสงเสริมการอาน 

 2.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 2.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)   
 2.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 2.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 2.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  2.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)
  2.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด) 
     2.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.3  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 2.3.1 การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพ่ือสงเสริมการอาน ผูเขาแขงขันจะตองเปนนักเรียน
ชวยงานหองสมุดโรงเรียน (ยุวบรรณารักษ) หรือนักเรียนที่เปนสมาชิกชมรมหรือชุมนุมหองสมุด/สงเสริม 
การอานโดยทําหนาที่ชวยงานหองสมุดและจัดกิจกรรมสงเสริมการอานในโรงเรียน หรือชุมชนอยางตอเนื่อง
และสม่ําเสมอ 
 2.3.2 กิจกรรมสงเสริมการอาน ตองเปนกิจกรรมท่ีนักเรียนสรางสรรคขึ้น และปฏิบัติไดจริง 
โดยมีครูบรรณารักษเปนที่ปรึกษา ลักษณะของกิจกรรมควรเปนกิจกรรมที่แสดงแนวคิด ในรูปแบบใหม ๆ      
ที่ชัดเจนวาสามารถชวยกระตุนใหนักเรียนที่รวมกิจกรรมเกิดความสนใจการอานและเขาใชหองสมุดเพ่ิมขึ้น 
หรือการใหบริการชุมชนเพ่ือสรางสังคมแหงการอาน  จํานวน 2 กิจกรรม 
 2.3.3  กิจกรรมท่ีนําเสนอตองมีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และกลุมเปาหมาย  
 2.3.4 ผู เขาแขงขันแตละทีมจะตองจัดทําขอมูลกิจกรรมนําเสนอเปนอินโฟกราฟก 
(Infographic) ลงบนกระดาษ A4 จํานวน 1 แผน (หนาเดียว)  พรอมสงใหแกคณะกรรมการตามจํานวน

คณะกรรมการ เพ่ือพิจารณาประกอบการนําเสนอกิจกรรมในวันแขงขัน   
 2.3.5 ขอมูลกิจกรรมที่นําเสนอสรุปเปนอินโฟกราฟก (Infographic) มีเนื้อหาและภาพสื่อ
ความหมายใหผูอานเขาใจงาย ชัดเจน และใชความคิดสรางสรรคออกแบบใหนาสนใจ  
 2.3.6 สื่อและอุปกรณ  ผูเขาแขงขันจัดเตรียมและสรางสรรคข้ึนเอง เปนสื่อและอุปกรณที่เรียบ
งาย กะทัดรัด เคล่ือนยายสะดวก ประหยัด มีความเหมาะสม ใชประกอบกับกิจกรรมท่ีนําเสนอและใชประโยชน
ไดอยางคุมคาทุกชิ้น โดยมีจํานวนสื่อและอุปกรณไมเกิน 6 ชิ้น  
 หมายเหต ุ  การนับชิ้นของสื่อและอุปกรณ เชน ตะกรา 1 ใบ นับเปน 1 ชิ้น หนังสือ 1 เลม 
นับเปน 1 ชิ้น 
 2.3.7  รูปแบบการนําเสนอกิจกรรม 
         2.3.7.1 ผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม แสดงใหเห็นถึงความคิดสรางสรรคกิจกรรม 
รูปแบบ กลวิธีในการดําเนินการ โดยเปนไปตามลําดับและสอดคลองกับสื่อที่ใชอยางเหมาะสม    
         2.3.7.2 ผูเขาแขงขันตองใชเสียงจริงในการนําเสนอ ไมใชการบันทึกเสียง และนําเสนอ
ดวยภาษาไทยเปนหลัก และอาจใชภาษาตางประเทศประกอบไดบาง 
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          2.3.7.3 ผู เข าแข งขันใช เวลาในการนําเสนอทีมละ 15 นาที  แบงออกเปน            
 การจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ 5 นาที และการนําเสนอกิจกรรม 10 นาที (ไมรวมเวลาตอบคําถาม) 

   2.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

         2.4.1  รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม (45 คะแนน) 
       ความคิดสรางสรรค      15 คะแนน 
       ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม   10 คะแนน 
       กิจกรรมนําไปปฏิบัตไิดจริง    10  คะแนน 
       ประโยชนที่ไดรับ       10 คะแนน 
  2.4.2  ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม (30 คะแนน) 
     บุคลิกทาทาง สีหนา สายตา      5 คะแนน 
     การใชภาษา/อักขรวิธ ี       5  คะแนน 
     การใชเสียง            5  คะแนน 
     การใชสื่อประกอบการพูด       5  คะแนน 
     การลําดับเนื้อหา         5  คะแนน 
     ปฏิภาณไหวพริบในการตอบคําถาม      5  คะแนน 
  2.4.3  อินโฟกราฟก (Infographic) (15 คะแนน) 
    การนําเสนอเนื้อหากิจกรรม    10 คะแนน 
             การออกแบบรูปแบบนําเสนอกิจกรรม     5 คะแนน 
   2.4.4  สื่อและอุปกรณประกอบกิจกรรม (10 คะแนน) 
  รูปแบบสื่อและอุปกรณ       5 คะแนน 
  จํานวน/การจัดวางสื่อและอุปกรณ      5 คะแนน 
 ในกรณีที่ผูเขาแขงขันใชเวลาการแขงขันเกินระยะเวลาท่ีกําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน   
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที   

 2.5  เกณฑการตัดสิน 

   รอยละ 80 - 100        ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   รอยละ 60 - 69     ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 
และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 2.6  คณะกรรมการแขงขัน  

 2.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมี
หนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการท่ีกําหนดดวยความโปรงใส และความเปน
ธรรมแกทุกฝาย  
 2.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 2.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและ
หองสมุด 
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 2.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรอืมีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
 2.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
  2.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการเพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้  

1) กรรมการท่ีเปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสิน 
ในกรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  

 2 ) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมี ความรู ความสามารถและ  
มีประสบการณในการจัดกิจกรรมสงเสริมการอานและหองสมุด 
  3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรท่ีหลากหลาย  
  4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับท่ี 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาติ  
 2.6.3 แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  2.6.3.1 ใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 
  2.6.3.2 ถามคําถามไดไมเกิน ๓ คําถาม 
  2.6.3.๓ ประชุมปรึกษาหารือเพ่ือทําความเขาใจเกณฑการตัดสินรวมกันกอนการแขงขัน 
  2.6.3.๔ พิจารณาการใหคะแนน ดังนี ้
     รูปแบบและเน้ือหากิจกรรม พิจารณาความคิดสรางสรรคของรูปแบบ
กิจกรรม ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม นําไปปฏิบัติไดจริง ประโยชนที่ไดรับ  
     ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม พิจารณาบุคลิกภาพ 
ทาทางที่ใชสุภาพเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่นําเสนอ การแสดงความรูสึกทางสีหนาและสายตา การพูดออกเสียง 
ระดับเสียง จังหวะการพูด การใชภาษา/อักขรวิธี การลําดับเนื้อหาไดเขาใจมีการเนนย้ําชวนใหติดตาม  
และลักษณะการใชสื่อประกอบการพูด รวมทั้งปฏิภาณไหวพริบในการตอบคําถามแสดงใหเห็นถึงความคิด  
ทัศนคติ อารมณ ความรู และความสามารถ   
     อินโฟกราฟก (Infographic) ใหพิจารณาเน้ือหาของกิจกรรม กระชับ    
ไมซับซอน เขาใจงาย และนาสนใจ มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการออกแบบขอความและภาพมีความ
สอดคลองเหมาะสม จัดแบงลําดับชั้นของขอมูล ถายทอดกิจกรรมท่ีนําเสนออยางนาติดตาม และสวยงาม 
     สื่อและอุปกรณท่ีนํามาใชในการแขงขัน ใหพิจารณาความคิดริเร่ิม
สรางสรรค รูปแบบ จํานวน เลือกใชไดเหมาะสมกับกิจกรรมและปรับเปล่ียนไดตามขนาดของพ้ืนท่ีการใชงาน  
จัดวางสื่อและอุปกรณเปนระเบียบ สวยงาม สะดวก ปลอดภัย และใชประโยชนไดอยางคุมคาทุกชิ้น  

 2.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขัน 

 2.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  2.7.1.1 ปายเตือนเวลา 
  2.7.1.2 นาฬิกาจับเวลา 
  2.7.1.3 เคร่ืองเสียง ไมโครโฟนสําหรับผูเขาแขงขันและกรรมการ 
 2.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  2.7.2.1 เวทีหรือพ้ืนท่ีตามบริบทของสถานท่ี สําหรับผูเขาแขงขันในการจัดเตรียมสื่อ
และอุปกรณ และการพูดนําเสนอกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน 
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  2.7.2.2 โตะ - เกาอ้ี สําหรับกรรมการ 
  2.7.2.3 สถานที่เก็บตัวสําหรับผูเขาแขงขันกอนการแขงขัน 
  2.7.2.4 เคร่ืองเสียงใหมีความพรอมสําหรับผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม 
  2.7.2.5 สถานที่แขงขันควรเปดใหผูรวมงานไดชม แตควรกําหนดอาณาเขตพ้ืนที่ไมให
รบกวนผูเขาแขงขันระหวางแขงขัน 
  2.7.3  การจัดดําเนินการในการแขงขัน 
  2.7.3.1 รับลงทะเบียนรายงานตัวทีมผูเขาแขงขัน 
  2.7.3.2 ตรวจสอบจํานวนสื่อและอุปกรณตามท่ีกําหนด และสรุปเสนอคณะกรรมการ
ตัดสิน 
  2.7.3.3 การเตือนเวลาการแขงขัน ใชปายเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 3 นาที เตือนครั้งที่ 2  
เหลือเวลา 1 นาที  เตือนครั้งท่ี 3  หมดเวลา  กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที 
  2.7.3.4 ผูเขาแขงขันตองแตงกายชุดนักเรียน หรือชุดพลศึกษา หรือชุดประจํา
โรงเรียนเทานั้น     
  2.7.3.5 หามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทและไมโครโฟนสวนตัวเขาไปในพ้ืนที่
แขงขัน  
 2.8  การแขงขันระดับภาค และหรือระดับชาต ิ
 2.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได
คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับท่ี 1 (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) และทีมท่ีเปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขัน 
ในระดับชาติ จะตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับท่ี 1 - 3 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)   
                       2.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 
และในระดับภาคมีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ได
คะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอที่ 2 ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากัน
ใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนท่ียุติ 
จะอุทธรณมิได 

 2.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนําไป
เผยแพรในเว็บไซต หรือส่ืออ่ืน ๆ ตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ  
           

 
 

 

 

 
 


