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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๑ 

ปการศึกษา 256๖ 
กลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 
 

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นท่ี/ระดับช้ัน 

ประเภท หมาย 
เหต ุ

สพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร
ประเภทสรางทฤษฏีหรือคําอธิบาย 
ทางคณิตศาสตร 

     
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

2. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตร 
ไปประยุกตใช 

        
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

3. การแขงขันคิดเลขเร็ว      
เดี่ยว 

หองเรียน/หอง
ประชุม 

4. การแขงขันเวทคณิต      
เดี่ยว 

หองเรียน 

รวม 
2 4 4 4 3 

 
 

10 7  
 

รวม 4 กิจกรรม 17 รายการ 
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    การประกวดโครงงานคณิตศาสตร  
    ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทางคณิตศาสตร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทาง
คณิตศาสตร มีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น ดังนี ้
       3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   
      - ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
       3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)   
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
       1) สงรายช่ือนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณิตศาสตร      ทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 
       2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามท่ีระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามท่ีกําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
       3.2.1 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
                1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 
 
                                                      
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บอรด/โปสเตอร  (แนวตั้ง)  120 ซม.  

 80 ซม.  
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                 ๒) นําเสนอโครงงานคณิตศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอซักถาม 
ใชเวลาไมเกิน 10 นาที 
       3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
       4) พื้นที่จัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี้ 

5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร   เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 

 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารท่ีเก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 ความถูกตองของเน้ือหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  



32 
 
คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคุณวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณิตศาสตร    (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมา
กอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมท่ีเขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนท่ีเขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานท่ีที่มีโตะ เกาอี้ ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณีการแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2      
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมท่ีไดคะแนน
มากกวา      ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนที่ 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานท่ีไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  

10.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
   บทคัดยอ 
   กิตติกรรมประกาศ 
   สารบัญ 
   สารบัญตาราง 
   สารบัญรูปภาพ 
   บทที่ 1 บทนํา 
   บทที่ 2 เอกสารท่ีเก่ียวของ 
   บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
   บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
   บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
   บรรณานุกรม 
   ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 
  1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
  3................................................................................................................................ 
ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทสรางทฤษฎีและคําอธบิายทางคณิตศาสตร   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังที่ ๗๑  ประจําปการศึกษา 256๖ 
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3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 
4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา (รายงาน
ฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทสรางทฤษฎีและคําอธิบายทางคณิตศาสตร 

ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 
สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 

 
สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารท่ีเก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 ความถูกตองของเนื้อหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 
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................................................................................................................................................................................. 
 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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การประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไป
ประยุกตใชมีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น ดังนี้ 
 3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   

1) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นประถมศึกษา  
ปที่ 4 – 6  ไดแก 
   - โครงงานคณิตศาสตรประเภทสํารวจเก็บรวบรวมขอมูล 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 

2) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดบัชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 3 ไดแก  
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)    
   โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 6  ไดแก 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
                1) สงรายชื่อนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณติศาสตรทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 
                2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามท่ีระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามท่ีกําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
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       3.2.2 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
       1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 

                                              80 ซม.         
 
 
 

บอรด/โปสเตอร 

    
                2) นําเสนอโครงงานคณติศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอ
ซักถามใชเวลาไมเกิน 10 นาท ี
                3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
      4) พื้นท่ีจัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี ้
 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  

 (แนวตั้ง)  120 ซม.  
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5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคณุวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณติศาสตร (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมากอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมท่ีเขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนท่ีเขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานท่ี ที่มีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณีการแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2     
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมท่ีไดคะแนน
มากกวา     ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนท่ี 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 ๑0.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
  บทคัดยอ 
  กิตติกรรมประกาศ 
  สารบัญ 
  สารบัญตาราง 
  สารบัญรูปภาพ 
  บทที่ 1 บทนํา 
  บทที่ 2 เอกสารท่ีเก่ียวของ 
  บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
  บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
  บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
  บรรณานุกรม 
  ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
 
 
 

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 
  1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
  3................................................................................................................................ 
ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทบูรณาการความรูคณิตศาสตรไปประยุกตใช   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๑  ประจําปการศึกษา 256๖ 
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หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  
 3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา 
(รายงานฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 

แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 
ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 
สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 
 

สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 
 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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    การแขงขันคิดเลขเร็ว  
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
 การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้  
 1.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.4 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 2.1 ประเภทเดี่ยว  
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน  
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 การสงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
  สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด  
 3.2 การจัดการแขงขัน  
  การแขงขันทุกระดับมีการแขงขัน 2 รอบ ดังนี้  
 รอบท่ี 1 จํานวน 30 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
 รอบท่ี 2 จํานวน 20 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลกั  
 เม่ือเสร็จส้ินการแขงขันรอบที ่1 ใหพัก 20 นาที  
 3.3 วิธีการแขงขัน  
        3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแขงขัน และหลักเกณฑการแขงขัน ในขอ 3.4 ใหนักเรียนผูเขาแขงขัน
และครูผูฝกสอนเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน  
        3.3.2 ใชโปรแกรมสุมตัวเลขพรอมแสดงเวลา  
        3.3.3 ใชกระดาษคําตอบ ขนาด ของกระดาษ A4 ดังตัวอยาง ในการแขงขันทุกระดับ  
 

ชื่อ-สกุล..................................................โรงเรียน................................................เลขที่ ............... ขอ ........  
วิธกีารและคําตอบ พ้ืนท่ีสําหรับทดเลข 

                 ๓.๓.๔ แจกกระดาษคําตอบตามจํานวนขอในการแขงขันแตละรอบ 
        3.3.5 ใหนักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขที่นั่ง และหมายเลขขอ ใหเรียบรอยกอนเร่ิม           
การแขงขันในแตละรอบ และหามเขียนขอความอ่ืน ๆ จากท่ีกําหนด  
        3.3.6 เริ่มการแขงขันโดยสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธ ซึ่งเลขโดดในโจทยที่
สุมไดตองไมซ้ําเกินกวา 2 ตัว หรือถาสุมไดเลข 0 ตองมีเพียงตัวเดียวเทานั้น เชน  
  สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัว  สุมไดเปน   6616   มี 6 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   0054   มี 0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
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  สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัว  สุมไดเปน   43445 ม ี4 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   20703 ม ี0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
        3.3.7 เริ่มจับเวลา หลังจากกรรมการสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธเรียบรอย
แลว กรรมการไมอานออกเสียงโจทยและผลลัพธ  
        3.3.8 เม่ือหมดเวลาในแตละขอ ใหกรรมการเก็บกระดาษคําตอบ และดําเนินการแขงขัน
ตอเน่ือง      จนครบทุกขอ (ไมมีการหยุดพักในแตละขอเพ่ือตรวจใหคะแนน/ไมมีการเฉลยทีละขอ ใหนักเรียน
ผูเขาแขงขันรับทราบกอนเสร็จสิ้นการแขงขัน)  
 3.4 หลักเกณฑการแขงขัน  
        3.4.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 3)  
        ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกําลังเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ 
และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละข้ันตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาํตอบในรูปของสมการก็ได เชน 
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก 
  

ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ 
     4 9 5 7     88 
 วิธีคดิ 9 7    =  63 
  5  4    =  20 
          63  20  =  83 
หรือ นักเรียน เขียน (9  7) + (5  4) = 63  20 = 83 ก็ได  
ไดคาํตอบ 83 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคําตอบท่ีตรงกับผลลัพธที่สุมได 
ถา 83 เปนคําตอบที่ใกลเคียงที่สุด จะไดคะแนน  
 
ตัวอยางที ่2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
    2 1 2 3     99 
           วิธีคิด (32  1)2 = (9  1)2 = 100 

ไดคาํตอบ 100 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคาํตอบท่ีตรงกับผลลัพธที่สุมได  
ถา 100 เปนคําตอบที่ใกลเคียงท่ีสุด จะไดคะแนน 
 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
    4 8 3 6     13  
            วิธีคดิ (8  6)  (4  3) = 13  
ไดคาํตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยาง   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   1 9 7 3 2     719  
            วิธีคดิ 93  (7  2)  1 = 719 
ไดคาํตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 
        3.4.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปที ่4 – 6)  
       ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร ไดแก บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง หรือถอดรากอันดับ
ที่ n ที่เปนจํานวนเต็มบวกเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ ในการถอดรากตองใสอันดับท่ีของรากจากตัวเลขที่สุม 
จากโจทย ยกเวนรากอันดับที่สอง ในการถอดรากอันดับท่ี n อนุญาตใหใชเพียงชั้นเดียว และไมอนุญาตใหใช
รากอนันต และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละข้ันตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคําตอบในรูป 
ของสมการก็ได เชน 
 
สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 9 5 7       88 
      วธิีคดิ 9  7    =   63  
                                        =   2 
                            52      =   25  
                   63 25    =   88 

หรือ นักเรียน เขียน (9  7) + 5 4  =    63 + 25    =    88    ก็ได  
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     2 8 4 3 9     757 
     วธิีคิด (  )   3   (9  2) = 768 – 11 = 757 
 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   2 2 4 5 3     182 

     วิธีคิด  (3  2) 4  5   2  = 182 

        3.4.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3) และระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6)  
      ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับท่ี n ที่เปน
จํานวนเต็มบวก เพ่ือหาผลลัพธ สามารถใชแฟคทอเรียลและซิกมาได โดยมีขอตกลงดังนี้ ในการถอดราก 
อันดับท่ี n จะถอดไดไมเกิน 2 ชั้น ถาไมใชรากอันดับท่ีสองตองใสอันดับท่ีของรากจากตัวเลขที่สุมมาเทานั้น 
และไมอนุญาตใหใชรากอนันต การใชแฟคทอเรียลจะใช ! ก่ีครั้งก็ได แตตองใสวงเล็บใหชัดเจนทุกครั้ง เชน  
         (3!)!   =   (6)!   =   720 
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iii

 

ii

 

5

1 15

1 1
1 2 3 ... 15 120

i
i

i i
i i  

หากมีการใชซิกมาตองเขียนใหถูกตองตามหลักคณิตศาสตร โดยอนุญาตใหใช i ที่ปรากฏหลัง  ไดไมเกิน 2 ตัว 
และตัวเลขที่ปรากฏอยูกับ  ตองเปนตัวเลขท่ีไดจากโจทยที่สุมเทานั้น และผลรวมตองเปนจํานวนเต็มบวก เชน 

1)                                                                                                                         

 

       (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)
 

2)      
 

     (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)  
 
     3)  
 

      (ตองมีตัวเลข 1, 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)   

           สามารถใช   
n

i

ii
1

  
n

i

ii
1

!   และ  
n

i i
i

1

!  
 

การเขียนแสดงวิธีคดิใหเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาตอบในรูปของสมการเทาน้ัน เชน  

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     0 5 8 2     27 
     วิธีคิด 85 +2+0 = 27 หรือ ( 85 +2)+0 = 27 
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 8 3 7     69 
     วิธีคิด  3 = 69 
 

ตัวอยางที่ ๓   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            1 2 5 7      35 

     วิธีคิด     
7

1
2 5 35

i
i  

 
ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
             0 2 2 7      30 

     วิธีคิด      
0

7 7

12

2 2 30
ii

i i  
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   1 8 3 7 4     834 
   วิธีคิด  7! (  )  (3! X 1) = (5,040  6) 6 = 834 
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   5 8 3 7 6     326 
   วิธีคิด  (8!/5!)  (7 + 6 3)  =  326 

    หรือ  8)36(  7  5  =  326 
ตัวอยางที ่3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   8 5 8 4 2     242 
    วิธีคิด  (5! x 2!) + 4 + (8 8) = 242 

    หรือ   (5! x 2!) + 4  (
8
8 )     = 242 

    หรือ   (28  (8 + (5 4 )!)    = 242 
ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            2 3 4 7 5             635 

   วิธีคิด   
4

3

2
7 5 343 5 287 635i

i
i  

        3.4.4 ขอพงึระวังในการแขงขัน  
 1) การคิดคํานวณหาคําตอบตองใชเลขโดดที่สุมเปนโจทยใหครบทุกตัว และใชไดตัวละ 1 ครั้ง เทานั้น  
 2) การใชเคร่ืองหมาย  ,  ,  , ควรเขียนใหชัดเจน  
  2.1) การเขียนเครื่องหมายบวก ใหเขียน +   
  2.2) การเขียนเครื่องหมายคูณ ใหเขียน 2  3  หรือ  (2)(3) หรือ 2*3  หรือ 2 3 

  2.3) การเขียนเครื่องหมายหาร ใหเขียน 8  2  หรือ   หรือ  8/2     

 3) กรณีที่มีการใชวงเล็บใหเขียนวงเล็บใหชัดเจน จะใช (  ) หรือ { } หรือ [  ] ก่ีชั้นก็ได          

 4) การเขียนเลขยกกําลัง ควรเขียนใหชัดเจน เชน 
                      432 = 8 4  หรือ 2 ( 43 ) = 281 

     กรณีที่ไมใสวงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร เชน 2 43  = 2( 43 ) = 281 
 5) การเขียนเครื่องหมายอันดับที่ของราก ควรเขียนใหชัดเจน เชน 
         9 8 = 3    ,       21 8 = 2     ,      4 9 = 3 
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 6) การใช  ตองเขียนตัวเลขกํากับไวตามหลักการทางคณิตศาสตร เชน 

             
7

1i
i  = 1+2+3+4+5+6+7 = 28 

หมายเหตุ การพิจารณาขอพึงระวังใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
4. เกณฑการใหคะแนน 
 4.1 ผูที่ไดคาํตอบเทากับผลลัพธทีสุ่มได และวิธีการถูกตอง ไดคะแนนขอละ ๒ คะแนน  
 4.2 ถาไมมีผูใดไดคําตอบเทากับผลลัพธที่สุมได ผูที่ไดคําตอบใกลเคียงกับผลลัพธมากท่ีสุดและ  
วิธีการถูกตอง เปนผูไดคะแนน ไมวาผลลัพธท่ีตองการจะเปนก่ีหลักก็ตาม (ผลลัพธท่ีไดตองเปนจํานวนเต็ม
เทานั้น) เชน ตองการผลลัพธ 99 มีผูไดคาํตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกตองทั้ง 2 คําตอบ ได 2 คะแนน ทั้งคู  
5. เกณฑการตัดสิน  
         คณะกรรมการนําคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบท่ี 2 มาคิดเทียบกับเกณฑการตัดสินดังนี้  
  รอยละ      80 – 100  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
  รอยละ      70 – 79  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ     60 – 69  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  
 6.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน (ป.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 ๖.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน (ม.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.4 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย (ม.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน  
 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  - ผูทรงคณุวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
  - เปนครูผูสอนที่มีความเช่ียวชาญการสอนคณิตศาสตร   
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  
 ขอควรคํานึง  
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนท่ีชนะในลําดับท่ี 1 – 3  
  - ถาจะมีการเฉลยคําตอบในแตละขอใหเฉลยหลังจากการแขงขันเสร็จสิ้นเรียบรอยแลวเทานั้น  
  - กรรมการระดับภาค ระดับชาติ ควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือหนวยงาน                
ที่เก่ียวของอยางหลากหลาย 
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7. สถานท่ีทําการแขงขัน  
 7.1 หองที่สามารถใชคอมพิวเตอร พรอมโปรแกรมสุมตัวเลขโจทยและผลลัพธ พรอมแสดงเวลาใน 
การดําเนินการแขงขันได  
 7.2 การแขงขันในแตละระดับใหใชหองแขงขันหองเดียวเทานั้น 

 
8. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ  
 8.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
หมายเหตุ  
 1. ในกรณีที่ไมเปนไปตามขอ 8.1 หรือ 8.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1.1 พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแตละคนไดในการแขงขันรอบท่ี 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 
  1.2 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหจัดแขงขันใหมจํานวน 5 ขอ โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 
ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก ใชเวลาขอละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดไดคะแนนมากกวาเปนผูชนะ 
  1.3 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหดําเนินการแขงขันขอตอขอจนกวาจะไดผูชนะ  
 2. ไมอนุญาตใหนําเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณชวยในการคาํนวณอ่ืนๆ เขาไปในหองแขงขัน  
 3. นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขัน ระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับการคัดเลือก
จากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เทานั้น   
9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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    การแขงขันเวทคณิต 
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

การแขงขันแบงเปน ๓ ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปที ่4 - 6 

เทานั้น 
1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
2.1 ประเภทเดี่ยว 

 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน                 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
สงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 

3.2 การจัดการแขงขัน 
ใชขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ เปนเครื่องมือในการแขงขัน แตละระดับจัดขอสอบ

เปน ๒ ฉบับ ผูเขาแขงขันไดรับขอสอบคนละ ๑ ชุด (ทีละฉบับ) ดังนี ้
  3.2.1 ระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 3   
           ขอสอบประเภทแสดงวิธทีําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาที การลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 การคูณ จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาที การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
   
  3.2.๒ ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – 6    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาที การลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 การคูณ จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาที การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
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  3.2.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 70 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 30 นาที การลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  3 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 การคูณ จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 40 นาที การหาร จํานวน 11 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 
3.3 กติกาและวิธีการแขงขัน 
      3.3.1 กติกาการแขงขัน 

                   ๑) ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน 
                   ๒) ใชขอสอบเปนเครื่องมือในการแขงขัน  
          3) อนุญาตใหผูเขาแขงขันนําอุปกรณเขาไปในหองสอบแขงขัน ไดแก ดินสอ ปากกา 
ยางลบ ปากกาลบคําผิด  ใหผูเขาแขงขันเตรียมมาเอง 
           ๔) ไมอนุญาตใหนํานาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคํานวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เขาหองสอบ 
           ๕) ใหนําบัตรประจําตัวผูเขาแขงขันและบัตรครูผูดูแลนักเรียน (พิมพจากระบบ) มาในวนั
แขงขันดวย 
           6) นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับ           
การคัดเลือกจากระดับภาค และระดับเขตพื้นท่ีเทานั้น 

    3.3.2 วิธีการแขงขัน  
             1) ในการสอบ เม่ือผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบโดยคว่ํา

ขอสอบไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน  ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
                   2) เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี ๑ จับเวลา
ตามที่กําหนด เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ ๑ 
             ๓) เม่ือเสร็จสิ้นการแขงขันฉบับท่ี 1 ใหผูเขาแขงขัน พัก 20 นาที 
             4) ผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบฉบับท่ี 2 โดยคว่ําขอสอบ
ไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
             5) เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี 2 จับเวลา
ตามที่กําหนด เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ 2 
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3.4 โครงสรางขอสอบ 
ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

๑ 
  

การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก 2 - 4 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็บวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 2 – ๓ หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 4 8 8 

2 
 

การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 4 8 

24 การคูณแนวต้ังและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – ๖   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก ๓ – 5 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 3 6 

24 

การลบโดยใชหลักทบสิบทบเกา ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 5 – 7  
หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 4 8 8 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 4 8 

24 การคูณแนวต้ังและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก 4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3  

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

๑ การบวกแบบทดจุด 

30 

การบวกจํานวนเตม็ 4 – 6 หลัก 4 จํานวน 2 4 

24 

การบวกจํานวน 4 – 6 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 2 ตาํแหนง  
4 จํานวน 2 4 

การบวกจํานวนเตม็ 5 - 7 หลัก 5 จํานวน  2 4 
การบวกจํานวน 5 – 7 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตาํแหนง  
5 จํานวน 2 4 

การบวกจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก 6 จํานวน 2 4 
การบวกจํานวน 6 - 8 หลัก ที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตําแหนง 
6 จํานวน 2 4 

การลบ ( 2 - 3 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวต้ังจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จํานวนเต็ม 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 6 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

40 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็ม 4 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 4 หลัก 4 8 

24 การคูณแนวต้ังและแนวไขว จํานวน 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวน 3 - 5 หลัก 4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก 4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  

5 10 

22 

การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

2 4 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  
 

3 6 
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ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

1 2 

หมายเหตุ ปกหลังของขอสอบตองไมมีขอสอบ 
๔. เกณฑการตัดสิน 

คะแนนรอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนรอยละ 70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนรอยละ 60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน  

5. คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
 5.1  เปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความเชี่ยวชาญดานเวทคณิต มีความเขาใจในระบบการแขงขันตลอดจน         
กฎและกติกาการแขงขันเปนอยางด ี
 5.๒  กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
 5.๓ กรรมการระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ใหแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา สรรหากรรมการในเขตพ้ืนที่
การศกึษา    ที่รับผิดชอบ หรือเขตพ้ืนที่การศึกษาใกลเคียงเพ่ือเปนกรรมการตัดสินจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 
และ ขอ 5.2 
 5.๔ กรรมการระดับภาค ใหแตละภาคเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน เพ่ือใหการจัดการแขงขัน                 
มีประสิทธิภาพจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 และ ขอ 5.2 
 5.๕ กรรมการระดับชาติ สวนกลางจะเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน 
6. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชหองเรียน หรือสถานที่ ทีม่ีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
7. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ 
 7.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 7.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
 
หมายเหตุ  
 ในกรณีที่ไมเปนไปตามขอ 7.1 หรือ 7.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1. พิจารณาคะแนนท่ีนักเรียนแตละคนไดในการแขงขันฉบับท่ี 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 

 2. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับท่ี ๒ เรื่องการหาร ของผูที่มีคะแนนมากกวา  
 3. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับท่ี ๒ เรื่องการหารโดยใชวิธีพาราวารท 

ของผูที่มีคะแนนมากกวา 
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8. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


