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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๑ 

ปการศึกษา 256๖ 
กลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 
 

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นท่ี/ระดับช้ัน 

ประเภท หมาย 
เหต ุ

สพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร
ประเภทสรางทฤษฏีหรือคําอธิบาย 
ทางคณิตศาสตร 

     
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

2. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตร 
ไปประยุกตใช 

        
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

3. การแขงขันคิดเลขเร็ว      
เดี่ยว 

หองเรียน/หอง
ประชุม 

4. การแขงขันเวทคณิต      
เดี่ยว 

หองเรียน 

รวม 
2 4 4 4 3 

 
 

10 7  
 

รวม 4 กิจกรรม 17 รายการ 
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    การประกวดโครงงานคณิตศาสตร  
    ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทางคณิตศาสตร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทาง
คณิตศาสตร มีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น ดังนี ้
       3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   
      - ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
       3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)   
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
       1) สงรายช่ือนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณิตศาสตร      ทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 
       2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามท่ีระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามท่ีกําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
       3.2.1 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
                1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 
 
                                                      
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บอรด/โปสเตอร  (แนวตั้ง)  120 ซม.  

 80 ซม.  
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                 ๒) นําเสนอโครงงานคณิตศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอซักถาม 
ใชเวลาไมเกิน 10 นาที 
       3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
       4) พื้นที่จัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี้ 

5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร   เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 

 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารท่ีเก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 ความถูกตองของเน้ือหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
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คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคุณวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณิตศาสตร    (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมา
กอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมท่ีเขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนท่ีเขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานท่ีที่มีโตะ เกาอี้ ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณีการแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2      
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมท่ีไดคะแนน
มากกวา      ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนที่ 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานท่ีไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  

10.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
   บทคัดยอ 
   กิตติกรรมประกาศ 
   สารบัญ 
   สารบัญตาราง 
   สารบัญรูปภาพ 
   บทที่ 1 บทนํา 
   บทที่ 2 เอกสารท่ีเก่ียวของ 
   บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
   บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
   บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
   บรรณานุกรม 
   ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 
  1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
  3................................................................................................................................ 
ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทสรางทฤษฎีและคําอธบิายทางคณิตศาสตร   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังที่ ๗๑  ประจําปการศึกษา 256๖ 
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3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 
4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา (รายงาน
ฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทสรางทฤษฎีและคําอธิบายทางคณิตศาสตร 

ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 
สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 

 
สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 
๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารท่ีเก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 ความถูกตองของเนื้อหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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การประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไป
ประยุกตใชมีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น ดังนี้ 
 3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   

1) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นประถมศึกษา  
ปที่ 4 – 6  ไดแก 
   - โครงงานคณิตศาสตรประเภทสํารวจเก็บรวบรวมขอมูล 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 

2) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดบัชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 3 ไดแก  
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)    
   โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 6  ไดแก 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
                1) สงรายชื่อนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณติศาสตรทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 
                2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามท่ีระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามท่ีกําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
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       3.2.2 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
       1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 

                                              80 ซม.         
 
 
 

บอรด/โปสเตอร 

    
                2) นําเสนอโครงงานคณติศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอ
ซักถามใชเวลาไมเกิน 10 นาท ี
                3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
      4) พื้นท่ีจัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี ้
 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  

 (แนวตั้ง)  120 ซม.  
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5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคณุวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณติศาสตร (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมากอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมท่ีเขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนท่ีเขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานท่ี ที่มีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณีการแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2     
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมท่ีไดคะแนน
มากกวา     ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนท่ี 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 ๑0.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
  บทคัดยอ 
  กิตติกรรมประกาศ 
  สารบัญ 
  สารบัญตาราง 
  สารบัญรูปภาพ 
  บทที่ 1 บทนํา 
  บทที่ 2 เอกสารท่ีเก่ียวของ 
  บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
  บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
  บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
  บรรณานุกรม 
  ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
 
 
 

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 
  1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
  3................................................................................................................................ 
ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 
  2................................................................................................................................ 
 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทบูรณาการความรูคณิตศาสตรไปประยุกตใช   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๑  ประจําปการศึกษา 256๖ 
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หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  
 3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา 
(รายงานฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 

แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 
ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 
สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 
 

สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลท่ีไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการส่ือสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 
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................................................................................................................................................................................. 
 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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    การแขงขันคิดเลขเร็ว  
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
 การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้  
 1.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.4 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 2.1 ประเภทเดี่ยว  
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน  
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 การสงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
  สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด  
 3.2 การจัดการแขงขัน  
  การแขงขันทุกระดับมีการแขงขัน 2 รอบ ดังนี้  
 รอบท่ี 1 จํานวน 30 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
 รอบท่ี 2 จํานวน 20 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลกั  
 เม่ือเสร็จส้ินการแขงขันรอบที ่1 ใหพัก 20 นาที  
 3.3 วิธีการแขงขัน  
        3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแขงขัน และหลักเกณฑการแขงขัน ในขอ 3.4 ใหนักเรียนผูเขาแขงขัน
และครูผูฝกสอนเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน  
        3.3.2 ใชโปรแกรมสุมตัวเลขพรอมแสดงเวลา  
        3.3.3 ใชกระดาษคําตอบ ขนาด ของกระดาษ A4 ดังตัวอยาง ในการแขงขันทุกระดับ  
 

ชื่อ-สกุล..................................................โรงเรียน................................................เลขที่ ............... ขอ ........  
วิธกีารและคําตอบ พ้ืนท่ีสําหรับทดเลข 

                 ๓.๓.๔ แจกกระดาษคําตอบตามจํานวนขอในการแขงขันแตละรอบ 
        3.3.5 ใหนักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขที่นั่ง และหมายเลขขอ ใหเรียบรอยกอนเร่ิม           
การแขงขันในแตละรอบ และหามเขียนขอความอ่ืน ๆ จากท่ีกําหนด  
        3.3.6 เริ่มการแขงขันโดยสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธ ซึ่งเลขโดดในโจทยที่
สุมไดตองไมซ้ําเกินกวา 2 ตัว หรือถาสุมไดเลข 0 ตองมีเพียงตัวเดียวเทานั้น เชน  
  สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัว  สุมไดเปน   6616   มี 6 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   0054   มี 0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
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  สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัว  สุมไดเปน   43445 ม ี4 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   20703 ม ี0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
        3.3.7 เริ่มจับเวลา หลังจากกรรมการสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธเรียบรอย
แลว กรรมการไมอานออกเสียงโจทยและผลลัพธ  
        3.3.8 เม่ือหมดเวลาในแตละขอ ใหกรรมการเก็บกระดาษคําตอบ และดําเนินการแขงขัน
ตอเน่ือง      จนครบทุกขอ (ไมมีการหยุดพักในแตละขอเพ่ือตรวจใหคะแนน/ไมมีการเฉลยทีละขอ ใหนักเรียน
ผูเขาแขงขันรับทราบกอนเสร็จสิ้นการแขงขัน)  
 3.4 หลักเกณฑการแขงขัน  
        3.4.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 3)  
        ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกําลังเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ 
และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละข้ันตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาํตอบในรูปของสมการก็ได เชน 
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก 
  

ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ 
     4 9 5 7     88 
 วิธีคดิ 9 7    =  63 
  5  4    =  20 
          63  20  =  83 
หรือ นักเรียน เขียน (9  7) + (5  4) = 63  20 = 83 ก็ได  
ไดคาํตอบ 83 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคําตอบท่ีตรงกับผลลัพธที่สุมได 
ถา 83 เปนคําตอบที่ใกลเคียงที่สุด จะไดคะแนน  
 
ตัวอยางที ่2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
    2 1 2 3     99 
           วิธีคิด (32  1)2 = (9  1)2 = 100 

ไดคาํตอบ 100 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคาํตอบท่ีตรงกับผลลัพธที่สุมได  
ถา 100 เปนคําตอบที่ใกลเคียงท่ีสุด จะไดคะแนน 
 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
    4 8 3 6     13  
            วิธีคดิ (8  6)  (4  3) = 13  
ไดคาํตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยาง   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   1 9 7 3 2     719  
            วิธีคดิ 93  (7  2)  1 = 719 
ไดคาํตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 
        3.4.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปที ่4 – 6)  
       ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร ไดแก บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง หรือถอดรากอันดับ
ที่ n ที่เปนจํานวนเต็มบวกเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ ในการถอดรากตองใสอันดับท่ีของรากจากตัวเลขที่สุม 
จากโจทย ยกเวนรากอันดับที่สอง ในการถอดรากอันดับท่ี n อนุญาตใหใชเพียงชั้นเดียว และไมอนุญาตใหใช
รากอนันต และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละข้ันตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคําตอบในรูป 
ของสมการก็ได เชน 
 
สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 9 5 7       88 
      วธิีคดิ 9  7    =   63  
                                        =   2 
                            52      =   25  
                   63 25    =   88 

หรือ นักเรียน เขียน (9  7) + 5 4  =    63 + 25    =    88    ก็ได  
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     2 8 4 3 9     757 
     วธิีคิด (  )   3   (9  2) = 768 – 11 = 757 
 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   2 2 4 5 3     182 

     วิธีคิด  (3  2) 4  5   2  = 182 

        3.4.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3) และระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6)  
      ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับท่ี n ที่เปน
จํานวนเต็มบวก เพ่ือหาผลลัพธ สามารถใชแฟคทอเรียลและซิกมาได โดยมีขอตกลงดังนี้ ในการถอดราก 
อันดับท่ี n จะถอดไดไมเกิน 2 ชั้น ถาไมใชรากอันดับท่ีสองตองใสอันดับท่ีของรากจากตัวเลขที่สุมมาเทานั้น 
และไมอนุญาตใหใชรากอนันต การใชแฟคทอเรียลจะใช ! ก่ีครั้งก็ได แตตองใสวงเล็บใหชัดเจนทุกครั้ง เชน  
         (3!)!   =   (6)!   =   720 
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iii

 

ii

 

5

1 15

1 1
1 2 3 ... 15 120

i
i

i i
i i  

หากมีการใชซิกมาตองเขียนใหถูกตองตามหลักคณิตศาสตร โดยอนุญาตใหใช i ที่ปรากฏหลัง  ไดไมเกิน 2 ตัว 
และตัวเลขที่ปรากฏอยูกับ  ตองเปนตัวเลขท่ีไดจากโจทยที่สุมเทานั้น และผลรวมตองเปนจํานวนเต็มบวก เชน 

1)                                                                                                                         

 

       (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)
 

2)      
 

     (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)  
 
     3)  
 

      (ตองมีตัวเลข 1, 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)   

           สามารถใช   
n

i

ii
1

  
n

i

ii
1

!   และ  
n

i i
i

1

!  
 

การเขียนแสดงวิธีคดิใหเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาตอบในรูปของสมการเทาน้ัน เชน  

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     0 5 8 2     27 
     วิธีคิด 85 +2+0 = 27 หรือ ( 85 +2)+0 = 27 
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 8 3 7     69 
     วิธีคิด  3 = 69 
 

ตัวอยางที่ ๓   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            1 2 5 7      35 

     วิธีคิด     
7

1
2 5 35

i
i  

 
ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
             0 2 2 7      30 

     วิธีคิด      
0

7 7

12

2 2 30
ii

i i  
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   1 8 3 7 4     834 
   วิธีคิด  7! (  )  (3! X 1) = (5,040  6) 6 = 834 
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   5 8 3 7 6     326 
   วิธีคิด  (8!/5!)  (7 + 6 3)  =  326 

    หรือ  8)36(  7  5  =  326 
ตัวอยางที ่3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   8 5 8 4 2     242 
    วิธีคิด  (5! x 2!) + 4 + (8 8) = 242 

    หรือ   (5! x 2!) + 4  (
8
8 )     = 242 

    หรือ   (28  (8 + (5 4 )!)    = 242 
ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            2 3 4 7 5             635 

   วิธีคิด   
4

3

2
7 5 343 5 287 635i

i
i  

        3.4.4 ขอพงึระวังในการแขงขัน  
 1) การคิดคํานวณหาคําตอบตองใชเลขโดดที่สุมเปนโจทยใหครบทุกตัว และใชไดตัวละ 1 ครั้ง เทานั้น  
 2) การใชเคร่ืองหมาย  ,  ,  , ควรเขียนใหชัดเจน  
  2.1) การเขียนเครื่องหมายบวก ใหเขียน +   
  2.2) การเขียนเครื่องหมายคูณ ใหเขียน 2  3  หรือ  (2)(3) หรือ 2*3  หรือ 2 3 

  2.3) การเขียนเครื่องหมายหาร ใหเขียน 8  2  หรือ   หรือ  8/2     

 3) กรณีที่มีการใชวงเล็บใหเขียนวงเล็บใหชัดเจน จะใช (  ) หรือ { } หรือ [  ] ก่ีชั้นก็ได          

 4) การเขียนเลขยกกําลัง ควรเขียนใหชัดเจน เชน 
                      432 = 8 4  หรือ 2 ( 43 ) = 281 

     กรณีที่ไมใสวงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร เชน 2 43  = 2( 43 ) = 281 
 5) การเขียนเครื่องหมายอันดับที่ของราก ควรเขียนใหชัดเจน เชน 
         9 8 = 3    ,       21 8 = 2     ,      4 9 = 3 
 
 
 
 



49 
 
 6) การใช  ตองเขียนตัวเลขกํากับไวตามหลักการทางคณิตศาสตร เชน 

             
7

1i
i  = 1+2+3+4+5+6+7 = 28 

หมายเหตุ การพิจารณาขอพึงระวังใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
4. เกณฑการใหคะแนน 
 4.1 ผูที่ไดคาํตอบเทากับผลลัพธทีสุ่มได และวิธีการถูกตอง ไดคะแนนขอละ ๒ คะแนน  
 4.2 ถาไมมีผูใดไดคําตอบเทากับผลลัพธที่สุมได ผูที่ไดคําตอบใกลเคียงกับผลลัพธมากท่ีสุดและ  
วิธีการถูกตอง เปนผูไดคะแนน ไมวาผลลัพธท่ีตองการจะเปนก่ีหลักก็ตาม (ผลลัพธท่ีไดตองเปนจํานวนเต็ม
เทานั้น) เชน ตองการผลลัพธ 99 มีผูไดคาํตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกตองทั้ง 2 คําตอบ ได 2 คะแนน ทั้งคู  
5. เกณฑการตัดสิน  
         คณะกรรมการนําคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบท่ี 2 มาคิดเทียบกับเกณฑการตัดสินดังนี้  
  รอยละ      80 – 100  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
  รอยละ      70 – 79  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ     60 – 69  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  
 6.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน (ป.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 ๖.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน (ม.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.4 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย (ม.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน  
 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  - ผูทรงคณุวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
  - เปนครูผูสอนที่มีความเช่ียวชาญการสอนคณิตศาสตร   
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  
 ขอควรคํานึง  
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนท่ีชนะในลําดับท่ี 1 – 3  
  - ถาจะมีการเฉลยคําตอบในแตละขอใหเฉลยหลังจากการแขงขันเสร็จสิ้นเรียบรอยแลวเทานั้น  
  - กรรมการระดับภาค ระดับชาติ ควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือหนวยงาน                
ที่เก่ียวของอยางหลากหลาย 
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7. สถานท่ีทําการแขงขัน  
 7.1 หองที่สามารถใชคอมพิวเตอร พรอมโปรแกรมสุมตัวเลขโจทยและผลลัพธ พรอมแสดงเวลาใน 
การดําเนินการแขงขันได  
 7.2 การแขงขันในแตละระดับใหใชหองแขงขันหองเดียวเทานั้น 

 
8. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ  
 8.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
หมายเหตุ  
 1. ในกรณีที่ไมเปนไปตามขอ 8.1 หรือ 8.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1.1 พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแตละคนไดในการแขงขันรอบท่ี 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 
  1.2 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหจัดแขงขันใหมจํานวน 5 ขอ โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 
ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก ใชเวลาขอละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดไดคะแนนมากกวาเปนผูชนะ 
  1.3 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหดําเนินการแขงขันขอตอขอจนกวาจะไดผูชนะ  
 2. ไมอนุญาตใหนําเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณชวยในการคาํนวณอ่ืนๆ เขาไปในหองแขงขัน  
 3. นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขัน ระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับการคัดเลือก
จากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เทานั้น   
9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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    การแขงขันเวทคณิต 
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

การแขงขันแบงเปน ๓ ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปที ่4 - 6 

เทานั้น 
1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
2.1 ประเภทเดี่ยว 

 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน                 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
สงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 

3.2 การจัดการแขงขัน 
ใชขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ เปนเครื่องมือในการแขงขัน แตละระดับจัดขอสอบ

เปน ๒ ฉบับ ผูเขาแขงขันไดรับขอสอบคนละ ๑ ชุด (ทีละฉบับ) ดังนี ้
  3.2.1 ระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 3   
           ขอสอบประเภทแสดงวิธทีําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาที การลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 การคูณ จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาที การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
   
  3.2.๒ ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – 6    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาที การลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 การคูณ จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาที การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
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  3.2.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 70 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 30 นาที การลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  3 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 การคูณ จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 40 นาที การหาร จํานวน 11 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 
3.3 กติกาและวิธีการแขงขัน 
      3.3.1 กติกาการแขงขัน 

                   ๑) ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน 
                   ๒) ใชขอสอบเปนเครื่องมือในการแขงขัน  
          3) อนุญาตใหผูเขาแขงขันนําอุปกรณเขาไปในหองสอบแขงขัน ไดแก ดินสอ ปากกา 
ยางลบ ปากกาลบคําผิด  ใหผูเขาแขงขันเตรียมมาเอง 
           ๔) ไมอนุญาตใหนํานาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคํานวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เขาหองสอบ 
           ๕) ใหนําบัตรประจําตัวผูเขาแขงขันและบัตรครูผูดูแลนักเรียน (พิมพจากระบบ) มาในวนั
แขงขันดวย 
           6) นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับ           
การคัดเลือกจากระดับภาค และระดับเขตพื้นท่ีเทานั้น 

    3.3.2 วิธีการแขงขัน  
             1) ในการสอบ เม่ือผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบโดยคว่ํา

ขอสอบไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน  ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
                   2) เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี ๑ จับเวลา
ตามที่กําหนด เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ ๑ 
             ๓) เม่ือเสร็จสิ้นการแขงขันฉบับท่ี 1 ใหผูเขาแขงขัน พัก 20 นาที 
             4) ผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบฉบับท่ี 2 โดยคว่ําขอสอบ
ไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
             5) เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี 2 จับเวลา
ตามที่กําหนด เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ 2 
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3.4 โครงสรางขอสอบ 
ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

๑ 
  

การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก 2 - 4 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็บวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 2 – ๓ หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 4 8 8 

2 
 

การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 4 8 

24 การคูณแนวต้ังและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – ๖   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก ๓ – 5 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 3 6 

24 

การลบโดยใชหลักทบสิบทบเกา ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 5 – 7  
หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 4 8 8 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 4 8 

24 การคูณแนวต้ังและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก 4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3  

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

๑ การบวกแบบทดจุด 

30 

การบวกจํานวนเตม็ 4 – 6 หลัก 4 จํานวน 2 4 

24 

การบวกจํานวน 4 – 6 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 2 ตาํแหนง  
4 จํานวน 2 4 

การบวกจํานวนเตม็ 5 - 7 หลัก 5 จํานวน  2 4 
การบวกจํานวน 5 – 7 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตาํแหนง  
5 จํานวน 2 4 

การบวกจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก 6 จํานวน 2 4 
การบวกจํานวน 6 - 8 หลัก ที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตําแหนง 
6 จํานวน 2 4 

การลบ ( 2 - 3 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวต้ังจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จํานวนเต็ม 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 3 6 6 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

40 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็ม 4 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 4 หลัก 4 8 

24 การคูณแนวต้ังและแนวไขว จํานวน 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวน 3 - 5 หลัก 4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก 4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  

5 10 

22 

การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

2 4 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  
 

3 6 
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ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ จํานวน
ขอ คะแนน คะแนน 

รวม 
เวลา
(นาที) 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเต็ม 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

1 2 

หมายเหตุ ปกหลังของขอสอบตองไมมีขอสอบ 
๔. เกณฑการตัดสิน 

คะแนนรอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนรอยละ 70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนรอยละ 60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน  

5. คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
 5.1  เปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความเชี่ยวชาญดานเวทคณิต มีความเขาใจในระบบการแขงขันตลอดจน         
กฎและกติกาการแขงขันเปนอยางด ี
 5.๒  กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
 5.๓ กรรมการระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ใหแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา สรรหากรรมการในเขตพ้ืนที่
การศกึษา    ที่รับผิดชอบ หรือเขตพ้ืนที่การศึกษาใกลเคียงเพ่ือเปนกรรมการตัดสินจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 
และ ขอ 5.2 
 5.๔ กรรมการระดับภาค ใหแตละภาคเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน เพ่ือใหการจัดการแขงขัน                 
มีประสิทธิภาพจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 และ ขอ 5.2 
 5.๕ กรรมการระดับชาติ สวนกลางจะเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน 
6. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชหองเรียน หรือสถานที่ ทีม่ีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
7. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ 
 7.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 7.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
 
หมายเหตุ  
 ในกรณีที่ไมเปนไปตามขอ 7.1 หรือ 7.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1. พิจารณาคะแนนท่ีนักเรียนแตละคนไดในการแขงขันฉบับท่ี 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 

 2. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับท่ี ๒ เรื่องการหาร ของผูที่มีคะแนนมากกวา  
 3. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับท่ี ๒ เรื่องการหารโดยใชวิธีพาราวารท 

ของผูที่มีคะแนนมากกวา 
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8. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับท่ี 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


